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MI PRESENTO
Prima di approdare nel mondo dell’animazione ho lavorato in diversi
ambiti ma ho comunque sempre tenuto allenata la mia manualità e
creatività disegnando nel tempo libero. Ho capito poi che dovevo
dare più spazio all mia creatività e da lì ho intrapreso il percorso di
studi di animazione a Firenze.
A marzo 2024 ho terminato il corso di alta formazione professionale in
“animazione digitale” presso la Cineteca di Bologna, durante il quale ho
imparato a pianificare e seguire tutte le fasi di un prodotto audiovisivo.
Durante il corso ho utilizzato il software Blender per lavorare su degli
spazi 3d e per le animazione la Grease Pencil.

ESPERIENZA LAVORATIVA

CHIARA
MARZADURI
2 D  A N I M A T O R

Per ogni scena a me affidata lavoravo principalmente sugli
inbetween, clean-up e coloring ma a volte realizzavo anche i
Keyframe. Per questa collaborazione ho utilizzato il software
Toon Boom Harmony. 

Collaboro con Animatò come animatore per una serie animata
per bambini realizzata con Adobe Animate.

2d frame by frame animator

2d Cut-out animator

Maggio 2023 - giugno 2024

Luglio 2024 - marzo 2025

Hound Studio - Bohdana Khmelnytskoho St, 24 - Kharkiv, Ukraine

Animatò - Via Cernaia, 27 10121 Torino Italia

Da quando ho terminato gli studi all’Accademia Nemo di Firenze.,
ho iniziato alcune collaborazioni per animazioni e illustrazioni.
Dal 2020 ho aperto partita iva e mi sono dedicata a tempo pieno
all’animazione realizzando videoclip musicali, video aziendali:
- Video aziendali in 2d per GVS company;
- gif e illustrazioni per il sito web Bulgari;
- cortometraggi;
- videolip per cantautori amatoriali.

2d animation

2020 - marzo
Freelance

2010
Diplomata in “pittura e
decorazione pittorica”
Istituto d’arte - Bologna

2012
Diplomata in Graphic
design

2013
Diplomata in web and
multimedia.

2015 - 2017
Diplomata in cinema
d’animazione
all’Accademia Nemo 

2023 - 2024
Corso di alta formazione
professionale in
animazione digitale

2d animation

Photoshop, Toon Boom
Harmony, Premier,
Illustrator, After Effect,
Blender

Character design

Storyboard

EDUCATION

EXPERTISE

SOFTWARE



Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi del Dlgs 196 del 30 giugno 2003 e
dell’art. 13 GDPR”

20/12/2024

Ho tenuto un modulo di animazione 2d durante un corso di alta formazione IFTS persso l’Istituto
Salsiani di Bologna.
l’obiettivo del modulo era di creare un personaggio, farlo camminare, saltare e correre in modo da
poterlo utilizzare per la programmazione di un videogioco.

Insegnante di Adobe animate

2018
Istituto Salesiani Bologna


